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Liceo Scientifico ”Curie”

Tradate
	PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE DEL DOCENTE
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ALLEGATO AL MODULO
PROGRAMMAZIONE DIDATTICO-EDUCATIVA

DEL CONSIGLIO DELLA CLASSE 1DS
Disciplina. disegno e storia dell’arte.                         Docente. Zonca Elena Maria
COMPETENZE

COMPETENZE DI BASE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI:

1. Comprendere il valore culturale e sociale del patrimonio storico, artistico, architettonico ed ambientale Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario.

2. Cogliere l’importanza delle diverse applicazioni tecniche sulla vita quotidiana e nei diversi campi.

3. Comprendere il valore culturale e sociale del patrimonio storico, artistico, architettonico ed ambientale

COMPETENZE DI CITTADINANZA:

1. Imparare a imparare. 2. Progettare. 3. Comunicare. 4. Collaborare e partecipare. 5. Agire in modo autonomo e responsabile.

6. Risolvere problemi. 7. Individuare collegamenti e relazioni. 8. Acquisire e interpretare l’informazione.

CONTENUTI

DISEGNO

Conoscere materiali, strumenti e attrezzature per il disegno geometrico.
Conoscere la geometria descrittiva.

Conoscere lo schema per realizzare le costruzioni geometriche fondamentali 

Conoscere le Proiezioni: concetti generali

Conoscere le Proiezioni ortogonali: di punti e rette, segmenti e piani, di figure piane paralleli o inclinati ai piani con l'ausilio del sistema assonometrico.

STORIA DELL'ARTE

Introduzione alla storia dell’arte: il concetto di bene storico-artistico.  

L’arte preistorica: conoscere le principali caratteristiche dell’arte preistorica; conoscere i più antichi sistemi costruttivi (sistema monolitico, trilitico)

L’arte Egizia: l’architettura (le piramidi, i templi) la pittura e la scultura ( il codice di rappresentazione del corpo umano)

Arte Cretese e Micenea principali manifestazioni.

L’arte greca: i caratteri dell’arte greca, il Tempio (nomenclatura, ordini e regole). L’acropoli di Atene. Il teatro. La scultura dell’età arcaica (Koùroi e Kòrai). La ricerca anatomica della proporzione Mirone Policleto. Il naturalismo dell’arte classica Fidia. L’età ellenistica.

L’arte Etrusca: la città dei morti (le necropoli)

L’arte romana: le grandi innovazioni dell’arte romana (innovazioni tecniche, sistemi costruttivi: l’arco la volta la cupola) I grandi edifici pubblici: la basilica , il tempio, le terme. I monumenti onorari: l’arco di trionfo (L’arco di Costantino) la colonna (la colonna Traiana). I luoghi dello spettacolo: il circo Massimo il Colosseo, il teatro. Le case dei romani. La scultura e la pittura parietale
EVENTUALI  ANNOTAZIONI  DEL DOCENTE

VARIAZIONI RISPETTO ALLA PROGRAMMAZIONE COMUNE 

Il Docente della disciplina, nel rispetto generale della programmazione comune, si riserva la trattazione di ulteriori e/o diversi argomenti in relazione alle opportunità di ordine didattico e alle esigenze della singola classe. 
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